
�-ಟಟ�� ನ �ವರ�ಾ ಪತ� 

(�ೕವಲ �ನ�� �ಾ�) 

�ೂ�ೕಕ� ಟು��ೂೕ�ಯ� �ೕ� 

ಐ. ಐ. �. �ಾಂ� 

1. ಆ��ೖ� / ಆ��ೖ� �ಷಯಗಳು. 

1. �ೂ�ೕಕ� ಟು��ೂೕ�ಯ� ನ �ಷಯಗಳನು� �ೕವ� 

ಆ��ೖ� ನ�� ಈ �ಳ�ನ �ಂ� �ಂದ ಪ�ಯಬಹುದು. 

http://spoken-tutorial.org/tutorial-search/  

2. �ೕವ� �ೂ�ೕಕ� ಟು��ೂೕ�ಯ� ನ �ಷಯಗಳನು� ಈ 

�ಳ�ನ �ಂ� ನ ಮೂಲಕ �ೌ�ೂ�ೕ� �ಾ� ಆ��ೖ� 

ಕೂ�ಾ ಕ�ಯಬಹುದು. 

http://spoken-tutorial.org/cdcontent/ 

3. ಈ �ಂ� ನ ಮೂಲಕ �ೕವ� FOSS ನ ��ಾಗಗಳನು� 

�ಮ� �ಾ�ಯ�� �ೌ�ೂ�ೕ� �ಾಡಬಹುದು. 

4. ಈ ��ಾಗಗಳು zip �ೖ� ನ ರೂಪದ�� �ೌ�ೂ�ೕ� 

ಆಗುತ��. 

5. ಆ zip �ೖ� ಅನು� ಎ�ಾ���� �ಾ� 

ಒಳ�ನವ�ಗಳನು� �ೂೕಡಬಹುದು.   

2. ಅ�ಾ�ಸ�ಾ��ರುವ ಪ����ಗಳು. 

1. �ಮ�ಲ��ಗೂ �ೂ�ೕಕ� ಟು��ೂೕ�ಯ� ಗಳ �� 

ಅನು� �ಾಗೂ �ೖ� ಗಳನು� �ೕಡ�ಾ��. 

2. �ೕವ� �ಾ�ಾನ��ಾ� ಒಂದು �ಾ� ಒಂದು 

ಟು��ೂೕ�ಯ� ಅನು� �ಾಡು��ೕ�  

3. �ೕವ� �ೂ�ೕಕ� ಟು��ೂೕ�ಯ� ಅನು� �ೕಳಬಹುದು 

�ಾಗೂ ಅದರ�� �ೕ�ರುವ ಎ�ಾ� ಕ�ಾಂ� ಗಳನು� 

ಪ�ನಃ ಚ�ಾ�ಸಬಹುದು. 

4. �ೕ� �ೕ� �ೕ�ದ�ನು� �ಾಡು�ಾಗ ಕಷ�ಗಳು ಎದುರು 

ಬಂದ�, ಒ�� ಆ ಟು��ೂೕ�ಯ� ಅನು� 

ಸಂಪ�ಣ��ಾ� �ೕ���ೂಂಡು ಅನಂತರ ಎರಡ�ೕ �ಾ� 

�ೕಳು�ಾಗ ಅವ�ಗಳ ಅ�ಾ�ಸವನು� �ಾಡಬಹುದು. 

3. �-ಟಟ�� 

1. “Select FOSS Category” ಎಂಬ �ಾ�� �ೌ� 

ಅನು� ��� �ಾ� �ಾಗೂ ಅ�� "KTurtle" ಅನು� 

ಆ�� �ಾ�. 

2. “Select Language” ಎಂಬ �ಾ�� �ೌ� ಅನು� 

��� �ಾ� �ಮ� �ೕ�ಾದ �ಾ�ಯನು� ಆ���ೂ��. 

3. “Submit” ಎಂಬ ಬಟ� ಅನು� ��� �ಾ�. 

4. �ೕವ� �ಮ� ಆ��� ತಕ�ಂ� ಟು��ೂೕ�ಯ� ಗಳ 

ಸೂ�ಯನು� �ೂೕಡು��. 

5. �ಾಣು��ರುವ ಸೂ�ಯ��ನ �ದಲ ಟು��ೂೕ�ಯ� 

�ಂದ �ಾಠವನು� ಆರಂ��. 

4. �ದಲ ಟು��ೂೕ�ಯ� - Introduction 

1. ದಯ�ಟು� "Introduction" ಎಂಬುದನು� ಹುಡು�. 

2. ���ೕ ವನು� �ೂೕಡಲು �ೕ��ೕ ��ೕಯ� 

ಐ�ಾ� ನ �ೕ� ��� �ಾ�. 

3. ಟು��ೂೕ�ಯ� ನ ಔ��ೖ� �ಾಗೂ ಪ��ಾ��ೕ�ತವ� 

��ೕಯ� ನ ಬಲ�ಾಗದ�� ಲಭ��ರುತ��. 

4. ಅ�ೖ��ಂ� ಗಳು �ಾಗೂ �ೂೕ� �ೖ� ಗಳು 

��ೕಯ� ನ �ಳ�ಾಗದ���ಗುತ��. 

5. ಕ��ಯ �ೂ��ೕ ಅ�ಾ�ಸವನೂ� �ಾಡಲು �ೕ�ಾದಂ� 

� �ೌಸ� ಅನು� ವ�ವ��ತ�ೂ��. 

6. ಈ ಟು��ೂೕ�ಯ� ಗಳನು� ಉಬಂಟು �ನ�� ನ 

೧೦.೦೪ �ೕ ಆವೃ�� �ಾಗೂ ೧೧.೧೦ �ೕ ಆವೃ�� ಗಳನು� 

ಬಳ� ರ�ಸ�ಾ��. �ೕ�ಾ� �ೕವ� ಟು��ೂೕ�ಯ� 

ಗಳ�� �-ಟಟ�� ಅನು� ಓಪ� �ಾಡಲು �ೕ� �ೕ� 

ತರಹ�ಾದ ��ೕ�ಶಗಳನು� �ೂೕಡಬಹುದು. 

4.0.1. ಉಬಂಟು �ನ�� ಆಪ�ೕ�ಂ� �ಸ�� ನ�� �-ಟಟ�� 

ಅನು� ��ಯು��. 

a) ಉಬಂಟು �ನ�� ೧೧.೦೪ ರ��, ಕ�ಮ�ಾ� 

Applications>>Education>>KTurtle 

ಎಂಬುದರ �ೕ� ��� �ಾ�. 

b) ಉಬಂಟು �ನ�� ೧೧.೧೦ ರ��, ಕ�ಮ�ಾ� Dash 

Home>>Media Apps>> �ೕ� ��� �ಾ� 

ಅನಂತರ Education ಎಂಬ �ೖ� ನ ಅ�ಯ�� 

KTurtle ಎಂಬುದರ �ೕ� ��� �ಾ�. 

c) ಉಬಂಟು �ನ�� ೧೨.೦೪ ರ�� Dash Home ನ 



�ೕ� ��� �ಾ�; ಅ�� ಒಂದು ಸ�� �ಾ� 

�ಾಣುತ��, ಅ��  KTurtle ಎಂದು �ೖ� �ಾ�. 

ಅನಂತರ KTurtle ಎಂಬುದರ �ೕ� ��� �ಾ�. 

d) ಟು��ೂೕ�ಯ� ನ�� 0:46 �ಂದ 1:13 ರ ತನಕ 

KTurtle ಅನು� �ೕ� ��ಯುವ��ಂದು 

�ವ�ಸ�ಾ��. 

e) �ಮ� KTurtle ಅನು� ��ಯಲು 

�ಾಧ��ಾಗ�ದ��� ಟ��ನ� � �ೂೕ�. 

f) �ಾ� �ಾಡಲು Ctrl, Alt �ಾಗೂ t �ೕಗಳನು� 

ಒ���ೕ ಒ��. 

g) ಟ��ನ� ನ�� KTurtle ಎಂದು �ೖ� �ಾ� 

Enter ಒ��. ಇದ�ಂ�ಾ� KTurtle 

��ದು�ೂಳು�ತ��. 

4.1 ಟು��ೂೕ�ಯ� ಗಳ ಅ�ಾ�ಸ�ಾ�� �ಾ�ಾನ� ಸೂಚ�ಗಳು.  

a. �ಮ� ��ಾ��� ನ�� “Name-RollNo-

Component”ಎಂ�ೕ ಕ�ಮದ��ರುವ �ಸ�ನ 

ಒಂದು ��ೕಲ�� ಅನು� ರ��. (ಉ�ಾ: 

madhuri-04-KTurtle) 

b. �ೕವ� �ಮ� ��ೕಲ�� ನ�� �ೕ� �ಾಡುವ 

�ೖ� ಗ�� ��ಷ��ಾದ �ಸರ���. ಇದ�ಂ�ಾ� 

�ೕವ� �ಮ� �ೖ� ಅನು� ಸುಲಭ�ಾ� 

ಗುರು�ಸಬಹುದು. (ಉ�ಾ: Practice-1-

madhuri) 

c. �ಮ� ಎ�ಾ� �ಲಸಗಳನು� �ಮ� �ೖರಕ��ಯ�� 

�ೕ� �ಾಡಲು ಮ�ಯ��. 

d. ಇದ�ಂ�ಾ� �ಮ� �ೖ� ಗಳು �ೕ��ಾ�ಂದಲೂ 

ಓವ� �ೖ� ಆಗುವ��ಲ�. 

e. �ಮ� �ಲಸವನು� �ೂ�ಯ�� �ೕ� �ಾಡುವ 

ಬದ�� ಆ�ಾಗ �ೕ� �ಾಡುವ 

ಅ�ಾ�ಸ����ೂ��. 

4.2 �ಯತ�ಾಯ��ಾ�� �ಾ�ಾನ� ಸೂಚ�ಗಳು.  

a. ಟು��ೂೕ�ಯ� ನ�� �ೂ��ರುವ ಎ�ಾ� 

�ಯತ�ಾಯ�ಗಳನೂ� ಪ�ಣ��ೂ��. 

b. �ಮ� ಎ�ಾ� �ಯತ�ಾಯ�ಗಳನೂ� ��ೕಲ�� 

ನ�� ರ��. 

4.3 �ೂೕ� �ೖ� ಗಳನು� ಬಳಸ�ರುವ �ಾ�ಾನ� ಸೂಚ�ಗಳು.  

a. �ೕ��ೕ ��ೕಯ� ನ �ಳ�ಾಗದ��ರುವ 

"Code files" ಎಂಬ �ಂ� ನ �ೕ� ��� �ಾ� 

ಅದನು� �ಮ� ��ೕಲ�� ನ�� �ೕ� �ಾ�. 

b. �ೌ�ೂ�ೕ� �ಾ�ದ zip �ೖ� ಅನು� 

ಎ�ಾ���� �ಾ�. 

c. �ೕವ� ಇ�� ಈ ಟು��ೂೕ�ಯ� � ಬಳ�ದ ಎ�ಾ� 

code/source �ೖ� ಗಳನು� �ೂೕಡು��. 

d. ಆ �ೖ� ಗಳನು� ಟು��ೂೕ�ಯ� ನ�� �ೕ� 

ಸೂ��ರುವ�ೂೕ �ಾ� ಉಪ�ೕ��. 

1. ಎ�ಾ� ಟು��ೂೕ�ಯ� ಗಳನು� ��ೕ �ಾ�, ���� 

ಮತು� ಅ�ಾ�ಸ �ಾ�. 

2. ಟು��ೂೕ�ಯ� ಮು�ದ �ೕ� ಮುಂ�ನ 

ಟು��ೂೕ�ಯ� ಅನು� ��ೕಯ� ನ �ಳಗ� 

ಬಲ�ಾಗದ��ರುವ ಸೂ��ಂದ ಆ�� �ಾ�. 

3. ಅ��ರುವ ಎ�ಾ� ಸೂಚ�ಗಳನು� ಅನುಸ�� �ಾಗೂ ಆ 

ಸರ�ಯ ಎ�ಾ� ಟು��ೂೕ�ಯ� ಗಳನೂ� ಮು��. 


